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HAPPY HALLOWEEN
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Om de Halloween spookspeurtocht enigszins in goede banen te leiden hebben we wat spelregels gemaakt. Er wordt verwacht dat je je daaraan houdt:

- De spookspeurtocht start bij Restaurant Farmhouse (nabij de kinderboerderij) en eindigt bij het scoutinggebouw van Marco Polo Delft.

- Je hebt bij aanmelding een tijdslot gekregen wanneer je aan de tocht kan beginnen. Zorg dat je op tijd bent!

- Met elk groepje gaat minimaal 7 volwassen begeleider/ouder mee. Ouders/Begeleiders zijn te allen tijde verantwoordelijk voor hun eigen
kind(eren).

- Deze route is geschikt voor alle leeftijden, dus ook de allerjongsten. Hou kinderen die het erg spannend vinden dicht bij een volwassene: spoken gaan
eerder achter loslopende kinderen aan.

- De route is slecht geschikt voor kinderwagens. Kom je met een kinderwagen dan moet je goed kijken welke delen je van de route overslaat.

- \olg de lichtstaafjes. Laat de lichtstaafjes liggen, anders raken de volgende groepen de weg kwijt.

Deze Halloweentocht is georganiseerd door Stichting Angstwoudse Bos met de hulp van een heel stel enthousiaste vrijwilligers, in samenwerking
met Restaurant Farmhouse, de Kinderboerderij, de Kindertuinen, Scouting Marco Polo Delft en mede mogelijk gemaakt door subsidie vanuit de
gemeente Delft.

Plezier maken doe je zelf (wij helpen alleen een beetje)!



